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Le conseil du jour

Ecouter des histoires
g

s

En découvrant des histoires, 'enfant développe son imagination. Les images et
les illustrations présentes dans les livres éveillent son plaisir pour la lecture et
lui permettent d’éveiller sa curiosité mais aussi sa capacité a inventer lui-méme
des récits.

Agir, s’exprimer comprendre
a Lravers l"activilé physique
Prendre conscience de I'image de son corps.

Mobiliser son imaginaire au service d’un projet

expressif.

Jacques a dit...

But : Réagir a un signal. Maitriser son équilibre.

Consignes : Les commandes doivent étre centrées autour de gestes
simples ou étre des actions précises telles que « Jacques a dit de lever
vos bras ! » ou « Jacques a dit de s’asseoir | ». Les commandes peuvent
étre annulées de la méme maniére : « Jacques a dit de se lever ! », Siun
Joueur effectue une commande qui n’est pas précédée par « Jacques a
dit », il est a un gage amical décidé au préalable par le meneur de jeu ou
le groupe.

Variantes : Adapter les consignes a I'dge de I'enfant. Remplacer
« Jacques a dit » par un signal sonore. Exprimer des sentiments.
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construire les
premiers outils pour
structurer sa pensée

La résolution de problémes
Retrouvez une sélection de Eli'iﬁ'EI
problemes sur le site

problemater.com rE

v Problemater

Problémes Série n°6 : Les jeux

f L

1. Observe ce plateau de jeu, le pion et le dé.
Ce joueur a lancé le dé. Sur quelle case va-t-il arriver ?

Réponse :

2. Regarde bien ce L de jeu.
Sur ce plateau, y a-t-il plus de canards ou plus de grenouilles ?

EXPLORER LE MONDE CSMMENT SEMER UNE GRAINE

®Mettre de la terre
dans un pol.

@Enfoncer la graine

Comment semer une graine?

Il ne suffit pas de planter la graine, sois
également attentif aux étapes suivantes, a
savoir la germination et la croissance de la

plante. Arrose régulierement le pot (tous avec le doigt.
les 2 ou 3 jours) de fagon a maintenir la terre humide, sans la
détremper.
. Prends en photos les différentes étapes!
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COITIONS DU ROVERGYE

« Le coin lecture »

Toujours rien
Un livre de Christian Voltz :

En lecture offerte ici :

« Le coin jeu »
Monster’s roulette
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J'APPRENDS AVEC DES DESSINS

'La langue des signes

Il pleut, il fait beau temFs
C'est la féte au paysan

mouiller '
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EFR Rensvous
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