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TIMOUN’S NEWS

Le journal de la continuité pédagogique en maternelle

Le mot du jour
Le temps des vacances

C’est le dernier « Timoun’s » avant les vacances ! Pendant 2 semaines,
vous ne recevrez plus le travail scolaire pour vos enfants car le moment
est venu de se reposer. Cependant ce ne seront pas des vacances
comme les autres car nous ne bougerons pas, et ne changerons pas de
décor. Aussi, nous vous proposons une série d’activités artistiques, au
travers d’'un_numéro spécial Timoun’s arts et guelques lectures...Profitez
du plaisir d’étre ensemble et prenez soin de vous !

Agir, s’exprimer comprendre

a Lravers activité physique
Compter les syllabes.

vhidy

But : se repérer dans un espace plus ou moins proche.
Consignes : Prendre des photos de Doudou a différents endroits de
la maison.
Donner une photo a I'enfant et lui demander de retrouver I'endroit ou a été
N prise la photo.
DU GRAIN A MOUDRE POUR LES FAMILLES... IAMILC 0'ACUVIX - S'evioafvet A et oes Taces .. Poidi 3 & 4Aws oy PWTOT4 & SmS Variantes :
L'espace : une piéce, la maison, le jardin...
. Jouer avec les syllabes (2) .¥ Orienter le doudou comme sur la photo.
Donner une contrainte de temps pour trouver I'endroit.
Pour repérer le nombre de syllabes dans un mot et pour les assembler. Placer un objet sur la photo qui sera enlevé par la suite (ici, la piere) et
Pour repérer la place d’une syllabe et la nommer. demander a lenfant ce qui change.

Cliquer
pour
écouter...



https://www.tinytap.it/activities/gmwc/compter-les-syllabes
https://www.tinytap.it/activities/gmwc/compter-les-syllabes
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/272644957/193c5abf40edcae290e417e52c17fa06/journal_EPS_maternelle_3.pdf
https://www.ac-orleans-tours.fr/dsden41/enseignements_et_pedagogie/maternelles_41/
https://padlet.com/paulincorinne1/mqn4cnc22eza
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/272644957/193c5abf40edcae290e417e52c17fa06/journal_EPS_maternelle_3.pdf
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construire les premiers outils
pour structurer sa pensée
Le jeu du serpent

Primaths, nous propose
ici trois variantes du jeu
du serpent. Pour jouer, il vous
faut une feuille sur

laquelle vous tracez un serpent recouvert de ronds, des
bouchons (rondelles ou cailloux), des cartes avec 1, 2, 3
ou 4 ronds. Cela pourrait s’apparenter a un jeu de piste,
mais on contourne la difficulté liée au comptage des ‘g
déplacements. Il s’agit ici d’anticiper ses déplacements. voute de pale
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EXPLORER LE MONDE

COMMENT DEPLACER UN FAIRE DES SCIENCES

A LA MAISON
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OBJET LEGER SANS LE TOUCHER ¢

Au cours de ce défi, votre enfant va faire des essais et
pourra se tromper. Ce n'est pas grave. Laissez-lui du temps
pour qu’il trouve par lui-méme. Vous pouvez I'aider en lui

posant des questions ! (un projet la main a la pate)

@gasselin_Kkarine 2

AGE :3-6 ANS
DUREE DU DEFI : 30'

MATERIEL

DEFI : COMMENT DEPLACER UN
OBJET LEGER SANS LE TOUCHER ¢

NOTE A L'ATTENTION DES PARENTS

es, C'est fout autant apprendre des
ue s'approprier une maniére de fravailler
tifique.

& ien
Afin de vous accompagner, nous vous invitons & suivre les
étapes suivantes (étapes | & 7).

Eles vous permefiront de mener pas & pas la séance en
laissant vofre enfant se poser des questions et tenter d'y
répondre & parti de ses observations et des manipulations
proposé

Faire des sciences, C'est aussi I'occasion d'écrire et de
dessiner dans un cahier. Votre enfant poura nofer ses
découvertes et ses connaissances au fil des activités.

Au cours de ce défi, votre enfant vafaire des essais et pourra
se romper. Ce n'est pas grave. Laissez-1ui du temps pour qu'il
frouve par lui-méme. Vous pouvez I'aider en lui posant des
questions !

Et bien sir, une fois le défi réalisé, envoyez vos phofos et les
commentaires de votre enfant !



https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/122279908/e0a1f76bcbb5bdf81687284ccb8661d5/de__amusant.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/122279908/e0a1f76bcbb5bdf81687284ccb8661d5/de__amusant.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/122279908/e0a1f76bcbb5bdf81687284ccb8661d5/de__amusant.pdf
http://primaths.fr/outils%20petits/leserpent.html
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/272644957/c754b18c073e5782b2a2864069a0c404/3_6_ans___Comment_d_placer_un_objet_l_ger_sans_le_toucher.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/272644957/c754b18c073e5782b2a2864069a0c404/3_6_ans___Comment_d_placer_un_objet_l_ger_sans_le_toucher.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/272644957/c754b18c073e5782b2a2864069a0c404/3_6_ans___Comment_d_placer_un_objet_l_ger_sans_le_toucher.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/272644957/c754b18c073e5782b2a2864069a0c404/3_6_ans___Comment_d_placer_un_objet_l_ger_sans_le_toucher.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/272644957/c754b18c073e5782b2a2864069a0c404/3_6_ans___Comment_d_placer_un_objet_l_ger_sans_le_toucher.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/272644957/c754b18c073e5782b2a2864069a0c404/3_6_ans___Comment_d_placer_un_objet_l_ger_sans_le_toucher.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/122279908/e0a1f76bcbb5bdf81687284ccb8661d5/de__amusant.pdf
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« Le coin lecture »

Les histoires du Pere Castor a écouter

En lecture offerte ici :

« Le coin jeu »

POUR 2 PERSONNES, B4
IL TE FAUT

€A aide d'une fourchette,
bats les @ufs. Puss ajoute e sucre,
 tout doucement dans une assiette la moitié du lait et mélange.
. ereuse. Tu en auras besoin plus tard!
it , ,[ : -0"'-0..'

Extrait du magazine J'aime lire Max, n°256, avril 2020
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Raconter une histoire

Petit jeu familial, a 'aide d’'un dé et
d’un tableau, que nos amis italiens

by

de @InvasioneCrea offrent a la

Matériel
. Ce tableau imprimé ou redessiné.
. Dies crayons de couleur
. Une feaille pliés en huit cases.
« Un dé.

Déroulement

8.2, W0 [

Q)

Le plus jeune joueur commence.

11 lance ke dé et dessine sur 2
feuille e personnage correspondant
issu de la premide ligne du tableau.
Clest le premicr chapitre de son
histoire.

@ Puis Cest au joucur situé & sa
gauche d'en faire autant, <t ainsi de
suite, jusqu'i ce que tout le monde

France : '.# Histoires de papier#
(#StorieDiCarta).

ait joué. On recommence avee b
deusitme ligne, etc.

@ Chacun raconte ensuite aux
autres son histoire en aputant les
détails de son chois pour b rendre

Bruce Demaugé-Bost sur Twitter

fascinante.

@© Lavtewre de I melleure
histoire remporie la partic !
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@gasselin_karine


https://www.flammarion-jeunesse.fr/Actualites/Les-Histoires-du-Pere-Castor-a-ecouter
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/125844722/0131b1bd1a80b1b0b678f76b18895de8/9EE271D3_F31E_45BD_BC14_6539D2167569.jpeg
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/125844722/0131b1bd1a80b1b0b678f76b18895de8/9EE271D3_F31E_45BD_BC14_6539D2167569.jpeg

